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“Um personagem secre- 


presentes de eterna ШГ > а Asterix and the Great Rescue 











NOSSO RECAD. 





Basquete, Jogos Olímpicos de Inverno, Hock: 
Corrida. Esta edição ficou legal pra quem gc 
de esportes. Mas tem muita aventura e luta, 
ninguém botar defeito. As descobertas em M 
são de arrepiar! 

















SNES | 
| ЦЕНА NBA JAM 
>| festanoseuconsole.Pra 700 

‚| você ensaiar jogadas e - 
А. passes в dar enterradas _ Barbie Super Model 
3 о 2 Lethal Enforcers 
Dicas 

Winter Olimpic Games 


JS 

m 
SS 
SS 
ка 





НН TI 
; 





"il 


MEGA 








Winter Olimpic Games 18 


MORTAL Б —— 6 
KOMBAT 2 За 4 а Nigel Mansell's World Championship 21 


| Ef AN CD- NHL 94 21 
to, bebês, discoteca, ы | ' E High Seas of Havoc 24 





MASTER 


amizade, ІСІ: BM fo! 

e outras loucuras no |: A AMAT -А a AN тт Chester Cheetah 27 
агсаае que todo типо ШИ | Dias 27 
está detonando _ É ене PARDO ei 





Master of Combat 
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DO Мона! Kombat? | 5 
ЕЕ 


Star Wars Rebel Assault 36 
Marcelo B. Massafeli Chin, 
Roberto de Lima loió, Tac 
Fereira, Wagner P. Hernande 


SOS Chega de desespero 
CARTAS A vez do nosso leitor 

SHOTS Por dentro do mundo dos games 

AÇÃO GAMES CLUBE Trocas, vendas e compras 
PRÓXIMA EDIÇÃO Fique ligado no que vai rolar 





к V da Sega ја ёт "20 milhões de assinantes nos States, antes = 
de funcionar e = E 
ает os dois сагіѕ brasileiros de MK 
magens dos 3D0 da Sanyo e da АТАТ - 

F2 e Fatal Fury viram desenhos animados — 
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JURASSIC PARK ( SNES) | 
Pessoal da Ação Games, nun- 
ca encarei um game tão difícil! 
E, pra piorar, não “consigo en- 
contrar o cartão de John 
Hammond para entrar numa- 
maldita sala trancada. Em que | 
lugar está este cartão? Ah! E 
quantos ovos de dinossauros 
precisam ser encontrados рага | 
acabar este game? — 
VALTER JOSÉ BOSCOLI | 
Ilhéus, BA | 


Seguinte, Valter: be até o 
Roof Level e encontre a зада | 
para o último andar, onde estáo 
o cartão de Hammond e um dos 


dezoito ovos que vocé necessita 


pra debulhar Tas Park. | 
SONIC SPINB BA LL( M Меда 
Drive) E 


Sou fissurado neste game e, 
sendo assim, acho que uma dica 
de lambuja náo atrapalharia a 
minha reputacáo de “criador de 
manhas”. Vocés me aconselham 
ajogarno modo Normal ou Fast? 
E na 4* fase, o que eu faco para 
chegar mais rápidoà àespaconave 
do Robotnik sem correr riscos? 





— FABRÍCIO A. MOURA 


_ Juiz de Fora, MG 


Que mori; ши! (лг de 
о hein!O melhorem Sonic _ 
Spinball é jogar no modo Nor- 


mal A bolinha vai mais devagar 
 eassim dá pra controlar melhor. 


Mas não há jeito para chegarmais | 


uem com 10 A trabalho. 


RODRIGO DA КОЗА || E 


Porto Меш RS 


Eai, Rodigo. duos certo. de - 
que se não respondemos antes, 
foi apenas por um lance de falta 


de oportunidade. Felizmente, e 


“cebemos milhares de cartas, mas 


_ rápido sem correr riscos. Como | 
um bom criador de manhas, сот queno. Quanto aomapaquevocê _ 


certeza você vai conseguir. 


геигетггт» El 
CHESTEER Cl 


Мао consigo passar do helicóp- 
tero na quinta fase. Existe algum 
truque. Quantas fases tem o jogo? 


FABIANO A. ZANONI 


Sto. André, SP 


Caro Fabiano. Para passar o 
helicóptero é preciso fazer a 
avezinha jogar as bombas em cima 
dele, entendeu? O jogo tem cinco 
fases para você debulhar. Divirta-se. 


ALIEN 3(SNES 
Já é a а se que escrevo. 


Não daria para vocês publicarem Power Slide do Sub-Zero como 


um mapa da última fase do Alien 3. 
Existealgum macete para este game. 
Estou arrrancando os cabelos! Con- 





ІҒЕТАН(5МЕ5) | 


о espaço para respondê-las é pe- | 


nos pede, fica meio difícil porque 


já demos a matéria. Mas fique | 


com as passwords para о cart. 


americano, para пдо precisar fi- 
car careca. Um abração! | | 


Fase 2 - QUESTION за 

Fase 3 - MASTERED: 
Fase 4 - MOTORWAY 
Fase 5 - CABINETS 

Fase 6 - SQUIRREL Е 
Final - ОУЕВСАМЕ _ 


MORTAL KOMBAT(Mega) - 
Amigos, me deém uma ajuda 
antes que eu fique louco. Náo 
consigo de jeito nenhum fazer o 


mostra a edicáo 44, no meu con- 
trole de seis botões. Outra coisa: 


já detonei o Reptile várias vezes, 







TIAN 


“mar” a Existe alguna pou 
“bilidade? | 5 
- CRISTIANO ALVES 

— “São Paulo, sp Dc S 





“Ola Cristiano, « os comandi 
estão certinhos. Só que você pr 
_ cisa executá-los bem rapidinh 
UD segredo é decorar a a seqüénc 
antes. Agora, jogar com o Nin 
Verde, só em MK2, Jalou? 


“TOP GEAR 2 (SNES) | 
— Eaf, galera, tudo bem? Gost 


маде parabenizá-los por esta ói 


ma revista, principalmente pe 
edição com TUDO sobre Mort 
 quebrassemu um m galho: como fat 
рага г ао Pitstop em Top Gear: 
Que. tal um pôster de MK n: 
_ próximas A 
“MARCELO BIRK 

Toledo, PR 


Valeu о elogio Marcelã 
Quanto à sua dúvida, desencan 
Top Gear 2 não tem Pitstop. V 
leua sugestão parao pôster. Mi 
por enquanto, curta o de АП. 


o 2, da Ta 52, OK? 





SUPER STREET 


E aí pessoal! ш que a 


Capcom vai lancar o Super SF2 


para Super NES? Valeu! — 
CASSIO SENEIQUE T POLIT ANO 
Santos, SP 


Pode ir roendo as је Cás- с 


50. оа Capcom. do Brasil, 


o lançamento nos States está pre- 


vasto para о шошо = 


PISTOLA 8 BITS - 


Gostaria de saber none de E 


DYSON AO 


CONFUSÃO | 
Se ACAO GAMES náo tem as- 
sinatura, pra que serve o servigo 
ao assinante? | 
ATAEMERSON JUNIO RUBIAT 
Sáo José do Rio Preto, SP 


Caro Ataemerson, o бегуісо ао 
Assinante serve para atendimen- 
to as pessoas que assinam todas 


“as demais revistas da Editora 


Não há muitos jogos dpo | E 
veis, Lindolfo. Tente O 


Azul, que têm assinatura. Para 


“evitar esse tipo de confusão, tira- 
mos o telefone que era publicado 


na última página da AÇÃO- 


E S GAMES, T quer náo temos. assina- 
` camossuperenvaidecidos. Quan- SS 


SNK NO SEGA \ CD? 


“Vocês acham que há chances | 


S de Samurai. Shodown | ou outro | 


do outro lado do mundo, pode- 


“mos encontrar AÇÃO GAMES - 


com facilidade e sem muito atra- 


50. 
RUBENS SEIKI IMORI 
ышк Japão 


no Japão. As im portadoras japo- 


nesas descobriram а nossa revis- | 
ta e os nossos leitores: a maioria Ji 
é como você, fiel até do outro . 


_ levando direto do distribuidor zs 
. mos muito claros: os cartuche 


5 а sua A o existe] иа Sa 
o < E são (m de. serem те! 









- Jado do mundo. Resultado: estão | | 


ide O CD de Meza Mas nã 
há notícias e О 


— ORIGINA! 5 
| сом PARAFUSOS - 


_ Vocês disseram, na edição 51 


_ que OS cartuchos oficiais de SNE 
Caro Rubens. vocé пйо čo 


primeiro leitorbrasileiroquecom- | 
pra regularmente AÇÃOGAMES 


não têm parafusos. Mas tenho с 


Super Mario All Star {este d 
| па е ambos t têm = 


São Carlos, SP 





2. Joyce ndi não fi 


É oficiais 1 têm para fusos sim, те 
. eles tèm a aparência í de pinos 
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tradas de terceiros náo representados e sem vínculo comercial com а Dynacom 


* marcas regis 


SEGA TV JA TEM 20. 
MILHOES DE ASSINANTES 
NOS STATES 


Tudo azul по 06 norte-americano da Sega. 
Não é pra menos. O Sega Channel, TV a cabo 
da empresa que deve entrar no ar no início do 
verão americano, vai de vento em popa. Os 
recentes acordos com futuros retransmissores 
do programa no território tanque resultaram 
em novos quatro milhões de telespectadores. 
Com isso, o total de assinantes que vai pagar 
para assistir o Canal Sega subiu para 
inacreditáveis 20 milhões. 

Quem viu o piloto ficou de boca aberta. 0 
canal é coisa fina. Previews de lançamentos, 
notícias, concursos, promoções, dicas e mais 
dicas. A grande sacada é que a TV deverá 
transmitir 24 horas por dia. Com isso, mesmo 
a galera da insônia poderá ficar por dentro do 
que rola no mundo da Sega. 
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Zico, o Galinho de Quintino que 
infernizou a vida dos zagueiros nas 
décadas de 80 e 90, arrepiou no fute- 
bol japonês. No começo do ano, 0 
craque resolveu pendurar as chutei- 
ras. Mas não conseguiu deixar a grana 
da Terra do Sol Nascente. Virou técni- 
co de futebol, para a alegria de seus 
milhares de fás e manteve preservada 
sua imagem de ídolo da bola. 

Saiu no dia 4 йе março, Zico Soccer, 
um cartde futebol para Super Famicom 
(o SNES japonês). A gente ainda não 
sabe se o game será lançado nos States. Mas deve chegar ao Brasil em dois tem 
via importação. Se você é flamenguista fanático, não pode perder. As revi 
japonesas, que puderam debulhar o cartucho demo do game, elogiaram a jogabi 
de. É esperar para conferir! 


MEGAMAN DE CHUTEIRAS | 


Será que robô sabe bater uma bola? 
A Capcom acha que sim. A criadora de 
SF2 bolou Megaman Soccer, uma mis- 
tura de futebol com pancadaria e ação. 
0 cart tem 10 Mega e sai este mês, no 
Japão é claro. O toque robótico fica por 
conta dos jogadores. Entre eles, os che- 
fes das quatro primeiras versões pra 
Nintendinho. Oba, vai dar pra passar 0 
sarrafo naquele chefe pentelho que fez 
vocé peder várias noites de sono! 

O esquema do game é simples. Sáo oito jogadores de cada lado. Vocé escala 
time como bem entender. Cada craque tem habilidades específicas. O chute de Ice 
por exemplo, é matador, forte pacas. E o mais legal é que dá pra засапеаг, poi 
indica que seustirombacos são ilimitados. Fique esperto para jogadas malucas e | 
do balacobaco. Engracado e fácil de aprender, Megaman Soccer é o cart de futebo 


para entrar em clima de Copa intergalatica. 





Zico chega aos games, primeiro no SNES 





O visual náo impressiona muito. Mas Meg 
Soccer é muito divertido 
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г seu cart para Mega, com 
gráficos aprimorados, música 
riginal e 8 Mega. Para jogar 
гот um dedo no joystick e outro 
am um dente de alho... 


ATÉ QUE ENFIM: 
MK NO SEU CONSOLE 


Finalmente, você vai ter mais chances 
de encontrar Mortal Kombat nas pratelei- 
ras. A Playtronic e Tec Toy anunciaram 
dois pacotes de carts na virada de feve- 
reiro para março e, surpresa: MK está 
incluído nos dois. Não era sem tempo: já 
estamos debulhando a segunda versão 
do Arcade. A Playtronic prometeu o cartu- 
cho de SNES ainda para fevereiro e a Tec 
Toy anunciou o cart de Mega para o final 
deste mês de março ou início de abril. 
Dutra boa notícia é a chegada de Sonic 3, 
que sai pouco tempo depois do cartucho 
norte-americano. Confira os demais lan- 
camentos. 

SNES - We're Back: A Dinossaur's Story, 
Patolino (Daffy Duck: The Marvin 
Missions), Super Battleship, Barbie Super 
Model, Beethoven's 2ND, NHL Stanley 
Cup e World Wide Soccer. 

MEGA DRIVE - Sonic 3, CD Mad Dog MCree, 
АНЗ Thunderstrike (marco), 

CD Dracula, CD Dragon's Lair (abril). 
GAME GEAR - The Ottifants 





МК по Brasil (foto do SNES). As duas versões 
chegam muito atrasadas 


MULHERES 
NA PANCADARIA 


Você já está cansado de ver games de 
luta com uma ou duas meninas. Então, que 
talum game de luta só com garotas? Curtiu? 
Então, prepare-se. Super Ranma 1/2sai em 
abril. São oito lutadoras raivosas que bri- 
gam para ver quem é a maioral. Nem pense 
que só rolam puxões de cabelo, arranhões 
e outras armações típicas de garotas. O 
lance é pau puro. Curiosidade: Ranma sig- 
nifica algo como Cavalo Rebelde. 











PE 


Oito garotas em um cart de 16 Mega: para mexer 
com a rapaziada! 
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JOYSTICK 
TRANSPARENTE PARA 
SUPER NES 


Aqua Pad é o nome desse joystick trans 
parente que você vê na foto, novidad 
lançada pela Dynacom para o seu SNES. | 
novo controle traz um minimanche remov 
vel e duas funções programáveis: auto-fir 
(tiros sem parar, sem apertar botões) 
turbo de até 10 tiros por toque. Preço mei 
salgadinho: US$16. 








Belo visual, não? O minimanche removível é 
maior charme do joystick 
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Ргітеіга emprel- 
tada da multipre- 
miada Capcom 
em RPGs da série 
Dungeons & Dra- 
gons. Um clássico 
que fez fama no 
PC. Muitos mapas 
de “túneis, arma- 
dilhas sacanas € 
outros lances le- 
gais. Encare horas 
e horas de explo- 
racáo em labirin- 
tos complicados. 


olheiras de tanto jogar... 


(Takara) 


Quem é o verdadeiro Rei dos 
Monstros? Esta é a pergunta para 


“Super Geon, Atomic Guy e Cyber 


Woo. Eles enfrentam alienígenas 
gosmentos para ver quem se dá 
bem. O cart tem 16 Mega e vocé 
pode jogar sozinho ou com um 
amigo. Se preferir, encare uma pan- 
cadaria a dois, tipo Street Fighter. 


King of The Monsters sai em setem- 
bro. Muita pancadaria no SNES 





Eye of The Beholder é o primeiro Dungeons 4 
Dragons para SNES 


Os fãs de RPG vão delirar. E, como de costume, ficar com 





Darien Lambert não é um policial 
qualquer. Ele voltou do ano de 2193 
direto para o presente. Trouxe, tam- 
bém, suas habilidades futurísticas 
e armas muito loucas. А ação co- 
meça no século 22 e volta até a 
Washington de nossos dias. Meio 
maluco, não? Ainda bem. Time Trax 
é massa. 


















(Hudson Soft) 


Você já viu o filme Fievel, 
um Conto Americano? Este cart 
é baseado nele. A família do 
ratinho maroto está em apu- 
ros. R. Waul, um gato metido a 
esperto, planeja traçar a famí- 
lia inteira no jantar. Misturando 
ação e aventura, Fievel é ideal 
para a rapaziada mais nova. 





Fievel é um baratáo para relaxar. 


Gráficos bonitos e desafio meio baba 





Um policial muito especial co- 
manda a cena em Time Trax 





(DataEast) 

Depois de 400 anos de isola- 
mentototal, um vilão psicótico volta 
para dominar o mundo. Entre na 
рапсадапа para evitar o desastre! 
Este cart segue bem o estilo japo- 
nés de games de luta. Os cenários 
sáo legais. Tem até umatela com a 
Guerra Civil Japonesa! 





Como se diz FIGHT em japonés? 


Sengoku pode ser uma boa resposta! _ 


(Absolute) 


O tradicional jogo de pacién- 
са, com suas variações. Apesar 
de muito parado, o game 6 um 
dos prediletos da galera micreira. 
А inovação deste cart é trazer gol- 
fe, pirâmide e outros estilos de 
paciência. O game só funciona 
legal com o mouse do Super NES. 
Mas dá pra jogar com joystick. 





Para quem consegue ficar 10 minu- 
tos parado, que tal uma paciência? 


(DataEa: 


O famoso programa: 
ricana ABC virou game 
ficos trabalhados e gr: 
de realismo, Mond 
Football promete levar 
esporte ao delírio. Os « 
os de Frank Gifford d 
Escolha entre os 28 tin 
e opte por um jogo a dc 
partida solitária. O cartt 
e ótima jogabilidade. 


WHAT A VONDE 





Monday Night Football: 
para quem se amarra ет! 






JOG 
VAN al” 
Confira os carts que v 


em marco. Por епа! 
nos States. 








"CACTIVISI 


A ótima trilha sonora da banda Psykosonik é o ponto alto d 


de acáo recheado de espadas. Como o nome do cart жә 
se passa ет 2097, па cidade ! 
de Neo New York. Um carinha 
dominou a cidade e vocé preci- 
sa destruí-lo. Se vocé náo liga 
muito pracriatividade, este cart 
pode agradar. Afinal, é diver- 
são garantida. - 


X-Kaliber 2097. Cenas do mundo 
cáo na Nova York do futuro 











Pirataria no Mega? Calma. Sáo ape- 
nas os 16 Mega de Pirates... 


(Sunsoft) 


Bubble e Squeak sáo dois mole- 
ques travessos. Neste cart, eles 
enfrentam alienígenas muito lou- 
cos em mais de trinta fases. Ca- 
vernas escabrosas, serpentes 
multicoloridas e dragões sacanas 
habitam a tela. Você precisa suar 
bastante para se livrar de tantos 
bichos esquisitos. 


Bubble & Squeak aprontam mil e 
umas, na terra e no ar. Divertidís- 
simo! 


Muita acáo embalada por várias 
garrafas de rum. Pirates of Dark 
Water é um cart de 16 Mega para 
navegador nenhum botar defeito. 
Você pode jogar com três persona- 
gens: Ren, Tula ou loz. Será uma 
longa e agitada aventura. Prepare- 
se para usar sua espada. 


(DataEast) 


Demorou, mas Turrican pintou 
no Mega. Muita ação, animações 
realistas e cenários futuristas dão 
o tom. São 15 fases com chefões 
monstruosos e rotação em 3D. E 
olha que o cart tem “apenas” 8 
Mega. Se você é do tipo que curte 
muita ação e aventura, Mega 
Turrican é do balacobaco! 


(Codemasters) 


Opcóes de montáo sáo o forte deste novo cart de ténis. Até quatro 
pessoas podem jogar simultaneamente. E só escolher entre atletas 


masculinos e femininos e dis- 
putar simples ou duplas. Para 
quem não aguenta mais falar 
ge futebol e Copa do Mundo, 
a boa notícia é que o game sai 
em abril. 


Junte a galera e pegue as raque- 
fes para jogar Tennis All-Stars 





MISI e e ra e ii 





(U.S. Gold) 


Se você achou que ficaria livre do monstrinho verde, entrou pelo cano. 
Apesar de meio bobo, o gibi do Hulk já vendeu mais de 100 milhões de 
exemplares no mundo todo. É um | - 
fenómeno! O brutamontes tem 
quinze golpes para enfrentar vilões 
carrancudos. Seus famosos 
supersocos continuam poderosos. 
Sai também para Game Gear e 
SNES. 


Hulk, o simpático, estréia nos games. 
Pancadaria no estilo Streets of Rage 


(Accolade) 


O gato malandro está de volta. 
Depois do enorme sucesso do 
primeiro cart, a Accolade promete 
um game ainda mais divertido. 
Bubsy está com tudo. O desenho 
já faz a cabeca da galera e o game 
sai entre maio e junho. Novos 
inimigos, mais movimentos e 0 
maior alto astral. Afinal, Bubsy é 
Bubsy. 


Um gato safado no Egito? Este Bubsy 
apronta cada uma... Malandrão!!! 





(Core Design) 


Um supersimulador de batalha espacial, com gráficos chocantes е 
desafio de arrepiar. Battlecorps tem vozes digitalizadas de montáo, com 
comentários da sua performance. Escolha entre 12 armas diferentes 
e...dedo no gatilho. Olance é atirar primeiro para continuar vivo. А Core 
Design lanca o CD em abril. 


JOGO 
RAPIDO 


Confira alguns carts de Mega 
que chegam as lojas america- 
nas no més de marco. 

NBA Action 94 

Arcus Odissey 





(U.S. Gold) 


Comopomposotítulo de “game 
oficial da Copa do Mundo de 94”, 
este cartpromete arrebentaraboca 
do balão. Ele traz as 24 seleções 
que irão lutar pelo caneco nos 
States. Para os fãs de futebol, O 
legal é que aparecem os nove está- 

















dios que serão utilizados na dispu- Columns 3 
ta da Copa. Fora 1550, sáo oito Shangai 2: Dragon's Eye 
idiomas diferentes e bateria. Mais Skitchin' 





umacuriosidade: o carttraz Striker, 
cãozinho que é o mascote oficial da 
competição. Tudo maravilhoso. Só 
resta saber se o game em si chega 
perto do arrasador Fifa Soccer. Sai 
também para SNES, Game Gear e 
até em CD-ROM para PC. 


Star Trek: Next E 
Sub-Terrania 

Sylvester & Tweety 

CD Brutal 

CD TomCat Alley 




















AÇÃO GAME 








TELA DIVIDIDA PARA 
DOIS JOGADORES. 
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O JOGO MAIS ARRASADOR DO MOMENTO. 
16 MEGA DE PURA EMOCAO. 




















Prepare-se para passar algumas das horas NAO HÁ COMAN 
mais divertidas da sua vida. A versáo para í 
SNES do arcade NBA Jam é demais. Um cart 
fácil e gostoso de jogar. O esquema do game é 
simples e direto. Duas duplas disputam uma 
partida cheia de lances inacreditáveis. Enter- 





radas impossíveis, arremessos cinematográfi- UM JEITO DIFERE 
COS, bloqueios maravilhosos e outros absurdos. QUANTO MELHO 
NBA Jam nào é um jogo de basquete normal. É JOGADOR, MA 
um verdadeiro show! Este cart vai arrebentar ESPETACULAR 
a boca do baláo. Corra atrás! JOGADA 





2 0 TURBO NBA JAM/Acclaim 
É A GRANDE SACADA 
DO GAME. ACIONE-0 РА a | 

SEMPRE, OK? 














CONHECA 05 FERAS 


Vocé pode escolher entre 27 duplas das 
equipes que fazem parte da NBA. Para 
sacar quem sáo os melhores, o lance é 
observar os quesitos velocidade, arremes- 
so de trés pontos, enterradas e defesa. O 
encrenqueiro Charles Barkley, do Phoenix 
Suns, é insuperável nas enterradas; 0 baixi- 
nho Thomas, do Detroit Pistons, é o maioral 
nas cestas de trés pontos e assim por dian- 
te. Mas o melhor de todos é Pippen, ala do 
Chicago Bulls. Ele é rápido e marca, enterra 
e arremessa com maestria. CRAQUE! 


SCIPER MES 








Escolha 
seu time e, antes de 
apertar Start, use o botão de 
arremesso para escolher o jogador que você. 
comanda. O outro atleta é controlado 
ou pelo computador ou 
por um amigo 






























OPTIONS! ela de opções. No TimerSpeed, você ^7 - =” ада 


ГІМЕН SfFEELB : 3 (NORM) 4 


"'scolhe entre partidas curtas ou lon- 
ES IN <> “fas. Quanto menora velocidade, mai- 
coururen assistance : он | 07а duração dos periodos 


DRONE BIFF ICULTY: $ 428925449) 







CCONTROLLESB CONFIGURATION : 
тава ғәр, һм ll abaixo 
ЗЕГЕ ЕГЕ mme де cada jogador. Para sacar 56" 
Za c quiso Cirino | está funcionando ou não, olhe para 

















IT 2% (аз . | seus tênis. Eles mudam de cor 

COACHING TIPS O técnico dá dicas após cada período. 727 121 HHLF SIHI2= “ZE 
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O basquete profissional americano está 
a lésuas de distáncia do bola ao cesto pra- 
ticado no resto do mundo. Quem viu as 
partidas do Dream Team na última Olimpí- 
ada sabe o que rola. Os caras jogam muito. 


É um absurdo. Não tem pra ninguém. Os - 


americanos revolucionaram o esporte. Tá- 


ticas inovadoras, técnica apurada e muita 


encenação. As enterradas de Charles 
Barkley e a magia de Michael Jordan mara- 
vilharam o mundo. ues zen 

A maior proeza de NBA Jam é levar para 
quadra os malabarismos da Liga Profissio- 
nal Americana. Enterradas espetaculares, 


arremessos certeiros, tocos incríveis. Está 


tudo no cart. E não é só. Rolam jogadas 


absolutamente impossíveis. Coisas como 
cestas do próprio garrafão, impulsão so- 
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brenatural е enterradas que desafiam а 
Lei da Gravidade. Este é o maior charme 
do game. Afinal, quem nunca sonhou 
em fazer jogadas mágicas e/ou impossí- 
veis? NBA Jamtorna este sonho possível 
até pra quem náo consegue acertar um 
simples lance livre... 


NBA Jam é muito fácil de jogar, até 
pra quem náo manja nada de basquete. 
A mecánica é simples, com apenas trés 


“botões: passe, arremesso e turbo. O tur- 
bo dá o toque de fantasia. Quando é | 


acionado, várias surpresas podem acon- 


“tecer. Desde queimar a rede até quebrar 
a tabela, ou ainda converter arremessos | 
_ do seu próprio garrafão. Uma loucura. 





Sinta estas jogadas e jul- 
gue você mesmo se são 
coisas do basquete ou 


na cesta, tabela quebra- 


da, cestas do fundo da | Без pa я 5% 






quadra, saltos de mais de РМ 
5 metros de altura e ou- Па лора 






tros absurdos. Сото nin- 
guém está muito preocu- 
pado com realismo, es- 
tas imagens mostram 
aquilo que o game tem de 
melhor. Cinema puro!!! 
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proviso. O termo surgiu na cena musica 


“(jazz depois da meia-noite). Era o mo 


. do jazz e de NBA Jam: diversão! 








As melhores jogadas começam com | 
turbo. Acione-o sempre que puder. 

“A combinação dos botões resultan 
em tocos, bloqueios e empurrões de to 
dos os tipos. Aliás, vale tudo! Atrasar : 
bola do ataque para a defesa, deslocar: 
adversário no ar, passar o pé etc. Est; 
aparente bagunça tem tudo a ver com : 
espírito do jogo. Jam é isso mesmo: un 
passatempo cheio de criatividade e im 


americana. Significa Jazz After Midnigh 


mento de descontração para os músicos 
Depois de tocar em bandas chatas par: 
descolar uma grana, eles se reuniam en 
algum bar enfumaçado para tocar po 
puro prazer. Este é o verdadeiro espírit 














ZOOL/Gametek 


1 jogador 







Encontre-os no caminho pa 
са e completar sua missão. 





2001 é um ninja da Nona 
Dimensão que teve sua nave 
atraída a um estranho planeta. 
Nosso herói perdeu tudo, 


Zool é um game que existe há anos para Amiga, mas só agora ю exceto um computador portá- 
lançado para Mega Drive e Super NES. Ele tem muita ação interessan- til, com 0 qual se comunica 
te, porém, em muitos lugares você fica com a impressão de já јер com seus comandantes па 
- jogado o cart: o esquema de divisão de fases (sempre em quatro "(Опа Dimensão. Eles Ihe dis- 
“partes, com um chefão no final) já é manjado no Aero the Acrobate Serem que o maligno На e 
_ 0$ cenários com discos, notas musicais e amplificadores são bem ama assistente, m ock 
“conhecidos pelos fãs de Wayne's World. Mas, se você não ligas para | ominam esse о E 2e mais | 
..origilalidade, vale a pena conferir о cart. | _ | 











Mais tempo | Energia 0 
para com- е» 
pletar a fase 












Ninja duplo | Invencibilidade | Pi 
pt 






MUNDO DOCE 


Zool está preso num mundo que é feito inteiramente de doces. 
Escorregue na cobertura do bolo e destrua muitas balas e doces inimigos 
para ganhar pontos. 





No mundo do sonzaco, Zool tem de enfrentar dezenas de ir 
tos musicais inimigos, como violinos e tambores a prova de. 
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Аз fás da boneca mais famosa do mundo nos perdoem. Mas 
este cart da boneca Barbie é uma brincadeira de mau gosto. Um 
dos piores games da história do SNES. Os gráficos здо fracos, 0 
som пао existe e o scroll parece uma tartaruga de Тао molenga. 
O game da Barbie é terrível. As milhões de fas da boneca 


mereciam mais respeito... 


O game é dividido em duas 
partes. Na primeira, vocé anda 
pelas ruas — de carro, patins, 
bicicleta e à pé. Deve pegar bol- 
sas pelo caminho e encarar um 
tipo de jogo da memória. Você 
tem cinco segundos para obser- 
таг а Barbie numa capa derevis- 
ta. Logo em seguida, deve com- 
binar roupas, cabelo, brincos, 


batom e esmalte para reprodu- 
zir a Barbie da capa. Emocionan- 
te, não? A segunda parte conse- 
gue ser pior ainda. Você vai para 
uma passarela e aprende os pas- 
sos de um desfile. Em seguida, 
diante das lentes dos fotógrafos, 
repete a coreografia. Demais, né? 
O desafio é tão fraco que dá pra 
zerar o game em menos de dez 
minutos. Quanta emoção! 









Na segunda fase, você anda de pa- 
tins. Passe pela bolsa para testar su 
memória 


SENS 
А 


ЕТП: 


о SES тех 


типа atenção, copie aquilo que viu. 
Se acertar tudo, você leva 300 pontos 





| пе os botões 
па ordem em que арагесет na tela 


Ensaio de desfile. Ape 





Na hora da verdade, reproduza 
mesmos passos do desfile ensaia 














Barbie é um fenômeno. Consegue 
ser mais rápida andando que gui- 
ando seu carro. UAU!!! 






Dê uma olhada nos prédios des- 
te cenário. Não são de doer? 






BARBIE SUPER MODEL / 
Hi-Tech Expressions 


Aventura 





® Gráficos tridimensio 


em 32 Bit. 

* 16 milhões de core 
е ебе По сее |=} 

* Velocidade de 


processamento de gré 
50 vezes superior a vid 


games e computador 
convencionais. 

С ЈИ Processo digital de 
em estéreo. 

* Controle com expa 
para até 8 jogadores. 


* Jogos em CDs, CD: 
musicais e album-foto 


* Tudo é possível по 
Panasonic ЗОО, 


Panasonic 


REA: 


3DO"INTERACTIVE MULTIPI 





LETHAL ENFORCERS/Konami 
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É GRÁFICO 

























Ст (10505 d ais 5 temiveis. 
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CRESIT 
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ETT урур 
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x trii TORTA 


ду 


E EA: 





s. Nada! novo, санаа atire 


cia q. deixa Додо no escuro 


x Tiro 1 ou 2 jogadores 


“saiu para Arcades, Mega Drive e Sega CD 
agora chegou ao SNES. Passe uma 

flanela na sua Justifier, a pistola 

azul, e prepare-se para derrotar os 





Е по comendo solto no bairro x : 


a | Você terá uma surpresa jagalirarnes- - 
tes barris. Eles liberam аа 


do tipo que curte o 
gênero polícia e ladrão, é 
claro que já é fanzão de 
Lethal Enforcers. O 
game de tiro que 


“Nada de raciocínio - 


animações dos inícios de fases são excelentes, o som 

é demais e gráficos chocantésimos! А resposta da arma é 

— muito melhor que a versão do Sega CD. O SNES caprichou 
- mesmo edá de 10 x0 no badalado 25808 св мави, o cS | 


540 СІМСО FASES ALÉM DO TREINO. ENTRE NO 
ESPIRITO DO GAME E CURTA ALGUMAS PASSAGENS 


_ Cuidado para náo sair dando | tiros 
nos funcionários do banco . 









CREDIT 
55 





PARA PEGÁ-LAS, BASTA 
ATIRAR NELAS 





A a. : AUTOMÁTICA - 12 balas. 


Ой NN A EL Ra 





= tiros ao mesmo tempo 
E Ação no metrô. Enfrente este chelo | 


que atira ata т ти“ rosto = METRALHADORA - 530 36 | 


=> tiros. Sem recarga 

— LANCA-GRANADAS - 8 tiros. | 
Nào recarega 
REVOLVER - Calibre 38. Сера = 
pre com você. Dá 6 tiros d 









Para recarregar 
sua arma, afaste-a 
да tela е aperte о 
gatilho. Faça isso 
sempre que ouvir a 

mensagem 
“reload” 








- Este avião é é o chefe. Detone í 05 mís- | 
“seis das asas е, depois o сага E : 
E Cabine e 05 outros missels 





_ О game, que já causou muita ‚роет: ; 
са pelo seu teor de violéncia, náo exige 
“muito do jogador. O lance é só atirar e tomar 
- cuidado para náo acertar na polícia e tampouco 
nos reféns. Difícil, né? Mas em compensação, as — 
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S Chefão: detone os pneus, 0 motorista > 
`e aq 0 chefão, а па a arma. 


MAGNUM 44 - Tem seis balas > 


RIFLE DE ASSALTO - Da 3 + 


: 12 - Faz um estrago! 6 balas ` : 


um 
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MAGIC BOY 
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Passwords - Aqui váo 
guns códigos animais p 
este jogo chocante. 

Wet World - LKLK LKI 
Plastic Place 1 – СС 
HHHH 

Future Zone 1-FTBCFT 
Sand Land 2 - JLKD JL] 
Wet World 2-SQTH SQ 
Plastic Place 2—RPBCCE 
Future Zone 2 — JLI 
RODB 


JIM POWER 


Pular fases, aumenta: 
vida e o tempo etc. — 


qualquer fase, aperte 


joystick 2 o seguinte cc 
go: X, A, B, Y, A, B, Y, X 
Y, X, A, Y, X, A, B. Dep 
na hora que vocé qui: 
aperte € para registrar € 
орсао Keys, "> para ace: 
o tempo em 5:59, Y p 
fixar o número de bom 
em 9, Т para escolhe 
vidas е о botáo L pari 
direto para a próxima fe 


WING COMMAND! 
THE SECRET MISSIO 
Passwords de fases - Us 
do estas passwords у! 
pode ir diretamente рат 
fase que quiser е, inclusi 
conferir o final do game 
pois da última fase. É 
escolhera орсдо “Conti 
Campaign” na tela de а! 
tura e em seguida digit: 
palavra “ASSASSIN” no 
pacoreservado para 0 noi 
Aí, você escolhe o códig 
sistema correspondente 
fase que quer jogar: 


FASE 2 


Border- XGBBKGXMZ! 


FASE 3 
Midgard - DBBZHHBB 


FASE 4 
Jotunheim-XGZZKBV3 


FASE 5 
Bifrost - 


FASE 6 


5B3CKGWVW. 


Valgard - 3G3HHBFV8 


FASE 7 
Vigrid - JVVWHBFMR! 












DESAFIO SENNI; 
ЕО NOVO MINI- 


# 


DA TEC TOY. СО! 


a 


VOCE ULTRAPASS, 


LIMITES, VENCI 


ADVERSARIO 
MAIS VELOZES Е | 


NA FRENTE DE Т 


MUNDO. АСЕ 
PARA PEGAR 0 


a 


OU VOCE PREF 


FICAR COMEN 





ae 
se 


SS 
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WINTER OLYMPIC GAMES / 
U.S. GOLD 









Ј0005 Olímpicos de таа еуе 
. que provavelmente passou desap 
cebido por 99,9% dos brasileir 
Mas, se vocé é um ¡lustre dono 
um Mega Drive ou de um Super Ni 
vai dar de cara com um belo lan 


уочи 










DOWNHILL 


(DESCIDA DE ESQUI) 


GIANT SLALO 


(SLALOM GIGANTE) 



















Esta modalidade é bastan 
te parecida com as duas 
anteriores, mas 0 vence: 
dor é decidido após duas 
provas. 


0 lance é descer pela neve, 
tentando chegar ao final do 
percurso no menor tempo 
possível e sem derrubar ne- 
nhum obstáculo. 


Prova quase idêntica à 
downhill, mas com trajeto 
menor e maior velocidade. 





598559 
E DESÈ М 









Fique sempre de оћо no cro- 
«nômetro do topo da tela 


As-Vezes, dá para passar по 
«meio dos obstáculos. Haja rabo! 
















B - aumentar velocidade ~ 
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come арена IT (C. Ela SNN pd 

ee Mem A њем ~ же с. таг. 
ERE rx. RERO > 6-5 
а R Tum Мм. 


y de da солане 5. Gold: | EE neste game : sáo а EEE que С AME 
Winter Olympic Games - Lilleham- _ Бет simulados. б único problema — 
94, um одасо de esporte. São _ $40 as-regras totalmente desco- | TEM TRÊS NÍVEIS DE | 
ez; modalidades, oito opções де — nhecidas para a galera qué рипса DIFICULDADE. DO MAIS РАСЕ 
idiomas pra você jogar, incluindo o | vé-neve pela frente. Mas dê uma = ÍCIL: 
portugués. "Jd. comèca gañhando um olñada nesta matéria eseligjue em _ _ Mm өні j ome 


daí! 05 Е de a : : = ит т с, falou? 
ESTÃO TODAS даш, сом 05 NOMES EM INGLÉS 


LIDADES E EM PORTUGUÉS ENTRE PARÊNTESES, CERTO? 


, = — — -- 
SLALOM | BOBSLEIGH MOGULS 


(TOBOGA) 
Um curto trajeto onde vocé 


devefazermanobrasradicais 
nos esquis para vencer no 
menor tempo. 


«~ 
A 




























































Vocé controla um trenó co- 
mandado por dois atletas, 
que devem completar a pro- 
va no menor tempo possí- 


Você já brincou de carrinho 
de rolimã no asfalto? Nesta 
modalidade, você fica deita- 
do em cima de um carrinho 
que corre sobre a neve e pre- 
cisa terminar o trajeto no me- 
nor tempo possível também. 


Das provas com esqui, este 
Slalom é a que tem menor 
distância. Ao invés de obs- 
táculos, você deve contor- 
naras bandeirinhas. Vence 
o melhor de duas partidas. 
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Cuidado para não cair capota- 
do nas curvas inclinadas e ser 
desclassificado 


Para ganhar mais velocidade: 
mantenha acursorno marcador 
amarelo, арепапйо € e > 
тола : 


Fique de olho no mapa do tra- 
jeto para vocé sacar sua posi- 
ção 


As bandeirinhas podem tanto 
ajudar quanto atrapalhar. De- 
pende do momento. Ligue-se! 



































A - iniciar prova A e B - aumentar velocidade 1 CAMA ve ұры Є + Aa ou > + À - fazer 
_ manobra phus 
: B - aumentar velocidade € - mover trenó para es- 


querda ap t а M € + B оп. 34 в. “ихт 
AT | - z “manobra i ai “2 






> - mover trenó para'direita 


ATAR - Мата 


— 


A, B, X ou Y - iniciar prova/ X e Y - aumentar velocidade 4 key: untar velociodade || 
“aumentar. velocidade | a P [ 
| IE- mover trenó рад es- e mover tren = T a 








A saltar e paye 

















3 ші R- salar -——À. 

















AE EEM LEGAL DE JOGO É A 
ONDE VOCE PODE Hi duas opener de 

torneios para você dis- 
putar belos campeo- 
natos, sozinho ou com 


sua moçada. 








Finlandia. 
Noruega 


SHORT TRACK 
SPEED SKATING 


(PISTA CURTA) 








BIATHLON 


(BIATLON) 


SKI JUMPING 


(SALTO DE ESQUI) 





O lance é conquistar o maior nú 
mero de medalhas de ouro, pral: 

































SS Nesta modalidade, náocon- | Uma mistura de corridacom | Е шта prova recentemente e bronze 

E- ta apenas a distáncia do | tiro ao alvo. Vocé corre um incluída nos Jogos Olímpi- 

ГЕ salto, masaposturadoatle- | pouco e tem de acertar uma | cos. Uma corrida de pati- 

pa ta também. ii a go; e Pen nação no gelo num trajeto 

E repetidamente ate 0 final. oval. Vence quem chegar 

| + Ganha quem fazo menortem- primeiro. [OLIMPÍADA COMP LETA) 
NS po e acerta todos os alvos. disputar as dez modali- 













dades do game. 


кезін» 


Аде om tpm ete 





Шөл”. „ я-> С 


————— portais 


Em Full Olympics, сипа as сег! 
mónias de Abertura e de Encer 
ramento 


dm y vt pnr tod Pn pM vt 



























p A - iniciar prova/pegar im- disparar rifle 3 гереп | 

E в > > SE x: ед ME 

E pulso no fim da rampa/me-- . uw г Не + Эл E... (MINI OLIMPIADAS 
E Ihorar a postura para ^ : т жа 
ҒА 7 Дҙ4дД deseo A KE Lb. Мег quantas modalida- 





des quer disputar. Po- 

à soua] 4 dem jogar até quatro 

e за ki de o R > = pessoas, como na Olim- 
| Av ta pat — рада Completa. 


‘асапсага chegada => 
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/ ж. | ^ 






equilibrar atleta. 







“pegar Шш покој A a гат- | 
pamelhorat, a Fe. 











Escolha a quantidade de moda 
lidades nesta tela 
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NIGEL MANSELL WORLD 
CHAMPIONSHIP/Gametek 


Corrida 1 jogador 
B mega 


"A galera que adora encarar um c 0 pode começar a 
ficar chateada. Este jogo teve uma versão incrível para 0 
SNES chamada Nigel Mansell F1 Challenge, considerado o 
melhor game de corrida para o SNES. Mas Nigell Mansell's 
World Championship, para Mega Drive, não chega a enlou- 
quecer os fãs do gênero. Os gráficos são pobres com cenários 
bem simples e as manobras não são radicais. A softhouse 
Gametek, deveria ter explorado um pouco mais os lances 
incríveis que um cart de corrida pode apresentar. Afinal, a 
emoção é o que conta num Campeonato Mundial. 


ESCOLHENDO COMO CORRER 


O cart não traz segredos para melhorar seu desempenho. 
Basta treinar e controlar legal sua máquina, tomando cuidado 
para não rodar à toa e sair da pista. 


АЯУ | 
РТ РРА 
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Este во Drive Practice. Mansell 
aparece para dar umas dicas 


Veja quais 520 as melhores velo- 
cidades para vocé correr no с!!- 
сийо escolhido 


AS 
ізеті 


LIN A BURITI! 
то 4 4 3H 
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ux» ure te ик - «ЕЕ» 


No ЕШ Soon pem Gom- 
pileta) você deve correr па ordem 
em que os países aparecem 


Ота aí o Brasil, gente! Carrinhos 
verde-amarelo e tudo o mais ет 
Interlagos 


е 


pa o > 


LP ғы 
зз ө 144 





Em cima, à direita, veja como 
estão seus pneus. Se for hora de 
trocar, entre no box e aperte 0 
botão С 


Entrar no box 


Prepare seu carro nesta tela. Se- 
lecionando Default com qualquer 
botão, o carro se ajusta na maior 


COMANDOS 


B Acelerar 





produzido, 





"запао aos jogadores todos as 













Um dos maiores clássicos da 
história dos games de esportes 
chega ao'compact disc: NHL 94, 
é claro, pela 
softwarehouse Electronic Arts, 
é a primeira grande pedida de 
jogo esportivo para o seu Sega 
CD. O game continua debu- 
lhante, realista ao extremo, pas- 


sensações de uma verdadeira 
partida de hóquei no gelo. Tudo 
o que rola no cartucho foi trans- 
portado fielmente para o dis- _______- 
quinho, em que estão todos os times, TES os modos dej jogo. 
Este é o único defeito deste game: apesar de dispor dos 
recursos digitais, NHL 94 de Sega CD пдо іпоуа, ficando 
ainda com а movimentacáo mais lenta e 0 Po mais 
difícil. Mas continua imperdível! 


APRESENTACAO CHOCANTE 


NHL 94 de Sega CD traz uma grande novidade: uma tela de 
apresentacáo nota dez, repleta de imagens digitalizadas de 
jogos e bastidores do mundo de verdade do hóquei no gelo. 
De tirar o chapéu! 








. 0и esta тотбада já valem 
uma bela conferida neste game 


ABC DO NHL 


Saque algumas manhas para vocé sair debulhando neste 
game sem entrar numa gelada. 


canas de jogo como esta... 


SS ик 





Após icings ou репашез, nunca 
entre dividindo o disco com o bo- 
fáo €: seu jogador pode sair da 
guadra 


Ao chutar para o gol, coloque um 
сага do seu time perto do goleiro 
adversário nee pegar os rebotes 


COMANDOS _ 


E Passar disco peloalto 


Passar disco rastei- 
ra/mudar estrelinha 
entre os jogadores 


Chutar/dividir disco 


NHL 94/Electronic Arts 


CD Esporte 1 ou 2 jogadores 





TENTE SEMPRE MANTER UM JOGADOR 
COM ESTRELINHA PERTO DO DISCO 











SUPER PRO 


Nenhum outro resiste aos recursos 
do SUPER PRO. 

As chaves seletoras de turbo 
com 2 velocidades inde- 
pendentes para cada | 
botão de disparo, a А) 
chave seletora de Ж 
slow-motione À 
design ergo- 
nomico, com 
total encai- 
xe para as 
mãos, fa- 
zem do 
SUPER 
PRO o 
joystick 
mais com- 
pleto e irre- : 
sistivel do mercado. 
























COMPATÍVEL COM: 
SUPER NES */ SUPER FAMICOM 





| із "S 


galera que se cuide. 


SUPER PRO - 2 


Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria 
o SUPER PRO - 2. 

Além dos controles originais, 0 
SUPER PRO - 2 tem botão „а 
de disparo A+B; 2 bo- 
tões laterais progra- 
máveis em 4,B ou 
C; 3 chaves sele- | 
toras de turbo 
e auto-fire 
com 2 velo- 
cidades 
para os 
botòes A, 
БЕС; 
além da. 
exclusiva | 

сйауе | = | а e / 
SPEED que p" — " | 








de turbos. Tem também chave 
seletora de slow-motion e botão 
pause. 





SUPER PRO-3 


Seu melhor amigo. Por ser programável, 
ele te acompanha nos"combates" fora as 
de casa. Afinal, prá você provar а 
que é o melhor, precisa ter | 
confiança. Amigo ё pra 
essas coisas! 
Botóes de disparo 
(2А е 2B) dispos- 
tos de forma 
cruzada com 
chaves sele- 
toras de 
turbo inde- 
pendentes 
com 2 ve- 
locidades 
para cada 
botáo, bo- 
tòes laterais 
de L e R chave seletora* 
de slow-motion e exclusivas 
chaves programadoras (1/2 e 3/4). 
É só programar e sair debulhando. 























COMPATÍVEL COM: PHANTON SYSTEM" 
HI TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO GAME* 
VG9000/VG8000 *DYNAVISION И E HI*HANE 


SUPER PRO-8 


Debulhador de games. Chaves seletoras 
de turbo independentes com 2 veloci- 
dades para cada botáo de dis- 
paro (2A е 28) dispostos 
de forma cruzada, que 
facilitam o aciona- 
mento conjunto 
(А + В); botòes 
laterais L e К; 
chave seleto- 
ra de slow- 
motion e 
design 
ergonomi- 
co com to- 
tal encai- 

xe para 

as mãos, 

que permite | 
o acionamento de todos 


os comandos simultaneamente. 


Chips do Brasil 


A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS 
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 






















AVENTURA/ACAO - 


| 5 | » Terra à vista! Chegou às praias tupiniquins o ji 
marinheiro mais sónico do planeta: High Seas of Havo 
aventura com muita ação rápida para testar os seus re 
_ Napele do marinheiro Havoc, você deve enc 
ПИР tesouros, explorar cavernas e montanhas пе 
_ e enfrentar o pirata Bernardo, o dragão do п 
дет див encontrar o mapa da esmeralda mágic: 
pedra que dá poderes para controlar impérios e de 
grandes exércitos. Havoc e sua amiga Bridget gu: 

0 тара пита caverna secretgno topo de umi 
tanha. Para forçar Havoc a entregar o mapa, Вет 
seqüestrou Bridget e a mantém presa em seu escom 
Cabe а Havoc libertá-la e impedir que о тура 
controlado por Bernardo. 
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“Ficam em baús. Para | 
_ Havocc correr mais is rápido _ 


Ao rio n m e mei ta mn ni Жл Par PRA PÒL Br pt сула 
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Chefe- - Detone-o quando: virar uma águia, 
logo 08 de Jogar em você ou quano _ 


212 
IE 
3 
E: 
43199 
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esta piscina com 1105 elétricos, 


de А se е locar а corrente luminosa 


Chete - - Bala no gato uma vez e deixe- -0 


_ passar. Antes de ele jogar sua magia à 1а; 5 
_ Terry Bogard (fogo no chão), bata nele 


Seer FLUIT 
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ASTERIX AND THE GREAT 
RESCUE / Sega 















| Aventura 1 jogado 


Que tal ir direto para a segur 
fase? E só digitar a seguint 
password: INSULA 


«Ж MAGIAS 


[ | O game tem quatro itens 
de magia. Dá para se camufi 
voar, destruir paredes e até с 
uma nuvem e usar como 
plataforma 


| Ро), је у CAMINHADA 


Asterix 6 um дате longo pacas. Para vocé sacar o esquema, aqui apresentamos 05 
principais lances da primeira fase, além de um aperitivo da segunda etapa. O resto é com vocé. 


ге, 


Pegue carona com as enguias e use os polvos | Езгошге esta pedra em cima da р 
como plataforma: eles sáo inofensivos levara para cima 









Cuidado com as pedras que caem. Pare quando | Abomba Help o torna invencível por alguns segun- Primeiro chele. Detone-o Subindo no cara que | 
ouvir um barulhinho dos. Aproveite correndo, jogue as bombas e fique embaixo dele 





реч tg me n n a a A, EN мд. Карр ын DONN Soma tm, Non e em am, e Um: —— 443 


A nora está fechada Volle e bata nocachore. Ele Estas падах rachadas costumam esconder сла Na comeca йа segunda SP. aks Dent. 
escode а chaye | ves. Na divida, Bomba Nelas: GESTES сарај в оше па аға села 







CHESTER CHEETAH 2 / Kaneko 
Acáo 





1 jogador 


ACAO 


Atras dos mapas 


Aocontrário das aventuras muito loucas 








da primeira versáo, Chester deve apenas 
encontrar pedacos de mapas dando 
rolés bem maneiros por países ima- 
ginários. O lance é pegar todas as 
patinhas e patonas, que dáo mui- 
tos pontos, encontrar o mapa para 
sair da fase e depois encarar 05 
chefes, todos goiabas. 
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W. Este Јидаг | 
tranho chama- S 


SOPAS 
AS 2 g" 


se Euphereaka | 


(2). Coqueiros 


e praia. O pa- 
cote de sucri- 
lhos vale uma 


: vidinha 


Lostin é um lu- 


gar cheio de 


` navios piratas. 


Destruindo 
piratinhas e 
aves, você ga- 
nha patinhas 


Е O chefe é um 


E submarino-tu- 


barão. Quando 
a cabeça do 


. marujo apare- 
- сег, pule enci- 
ma e repita até 
detona 













Acredite se _ 


quiser mas 


` esta gorda во 


chefe. Pule so- 
bre o guarda- 


== sol depois que 


ela п abrir e va 


' para os cantos 


265 Chester vai en- 

> сопігаго mapa 
4% debaixo da 
#51 água, no canto 
52 direito abaixo 


jen 


права ратама 


» PEGUE 
abadia 
Vi 


; das patonas 





AS CARINHAS DOS 
3 bes CAMINHO. 


BAN 


BONG 


JS 
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CONTINUES 
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Debug Mode - Confirasó este 
truque muito doido. Vá para 
o Options e aperte o botáo A 
duas vezes, B duas vezes, C 
quatro vezes, B duas vezes, 
À quatro vezes, B duas vezes 
e C duas vezes. Um Debug 
muito legal vai aparecer. 


Super Password - Aqui vai 
uma senha que permite mu- 
dar as habilidades de cada 
time по jogo. Você pode tor- 
nar o seu time preferido mais 
forte e deixar fraco o adver- 
sário que vocé mais odeia. É. 
só registrar a password 
ABRACADABRAZ no езра- 
со para senhas e apertar Start. 
As palavras “Bad Password” 
iráo aparecer. Mova o cursor 
até Cancel e aperte Start de 
novo. Escolha Exhibition ou 
Tournamente otimequevocé 
quer mudar. Na tela de 
Today's Match, use Те У 
para correr pelas habilidades 
e aperte А ou В para mudá- 
las. Agora é só dar Start. 


Teste de уо2- Se você quiser 
ouvir mais sons neste jogo 
animal, experimente este tru- 
que que dará acesso a muitas 
vozes. Espere o demo termi- 
nar e aperte Start quando a 
tela de abertura aparecer. Vá 
para o Options e, entáo, aper- 
te e segure simultaneamente 
os botões A, B e C no joystick 
2. Depois, aperte Start no 
joystick 1. A opcáo teste de 
som aparecerá no modo 
Options. 


Demo personalizado - Арег- 
te Start em qualquer mo- 
mento para pausar. АТ, aper- 
te Т sete vezes, & uma vez, 
€ trés vezes e > uma vez. 
Após a palavra Pause apa- 
recer, aperte Reset para о 
demo comecar. Surpresa: 
agora éoseujogo que virou 
demo. 
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| | MASTER COMBAT / Sega 
1 - Soco / chute 
3 pe 2 – Pulo 
5 === сам 5 
AMD e be | Es Jum. = 
= сш ЕУ e P 1 (perto do inimigo) – Pega е joga-o no cha 
222 22 € (para trás) - Defende 
б 
ЖЖ 
“ ou «, 2 e depois 1- Chute agachado 
a. а V +1- Soco agachado 
la fase de bônus, destrua esta empilhadeira o Косе gastara muntos Loniinues ames de Begard A аи и 
ais rápido possível para ganhar pontos manha de como detonar este chefão, o Alien Каена и 
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de fora na edição anterior. Pois é 


Man, este também 
loso. 
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е met 


do de veze na ordem correta os quatro chefes que 


Vamos lá com esta segunda parte da matéria sobre Mega Man6, в 
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Saque que nesta ase o guerreiro se toma inatingível enquanto gira a espada. Ao detonar Yamato ganhe a arma Yamato Spe 





hado usando a arma Silver Tomahawk 
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Atalho: após matar o robozinho perto 
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1711111111 Б passe voando, usando 0 Rush Jete aproveite para 
f pegar um item de energia maneiro | 2277 
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- Para pegar 0 o Verdadeiro, estoure esta 3 
É e continue po baixo 22, de 
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_ e ro quadro. da оперна dus inimigos em que - 
E pinta um baita ponto de interrogação? Bem, ali aparece Jade, 

.  aninja verde de Mortal Kombat 2. Elaé е idéntica a Kitana 50 ШЕ | 

Ea mais is oia ASAS ISS — | SSS 



























“ram ua deri vários mike como 05 не 
аш e achamos golpes cruéis е co- — 
| _ mandos novos, mas acabamos desco- _ 
| fogem da | 
_ sumguinoléncia. Imagine alguém dar | 
“uma fofíssima | caixa de presentes . 
_ para o inimigo após uma sangrenta < 
“batalha. Ou então ver о Ши Kang | 
аматар em bebê. Enfim, Mor- - 
tal Kombat 2 ficou perfeito e tem | 
— tudo pra ser o arcade do апо. 
Basta entrar em. qualquer = 
Playland ou outra loja de | 
/ fliperama pra se ligar no podes _ 
“de MK 2. É moleque, é engravatado, é- 
> e todos os | 


Jade tem. um vantagem Sòf 
especial: ela é totalmente _ 

— invulnerável а qualquer 2 
"mr zs magia — 








Quanto mais se јода Morta 
Kombat, mais aparecem coisas sur- 
preendentes, quese espalham como 
furo jornalístico entre a molecada. 
Por exemplo, você sabia que o dra- 
gão do logotipo de Mortal Kombat é 
o lutador Liu Kang? E isto é só с 
começo. Entre os fas de МК 2, rol 
uma expectativa semelhante à de 
público de telenovelas: o cara jog: 
todo dia e vai desvendando mais € 

“mais mistérios. As vezes, 0 que 
pinta é pra rachar o bico ou então ‹ 
pra dar enjôo. Perfeito como un 
bom filme que une horror e humor 





 ВАВАШТУ 


Até agora, o “babality” é um dos lances mais 
engracados de Mortal Kombat 2. Imagine 
transformar seu adversário num bebé. Pois 
6. isso não é boato. Rola mesmo. Depois de 
explodir 0 inimigo, vocé o transforma em 
uma inocente criança. É animal e engraçado 
ao mesmo. o o como Mileena fica. 


Exploda 0 
adversário 
e transfor- 
те-0 ет 
bebé: 
Block + ^ 
T7222 
4 HK 








FRIENDSHIP | 


No final de todo segundo round, vocé tem como opcao 05 mortais do “fatality”, os choros с 
bebé do “babality” e também “friendship”, em que você tira о maior sarro do adversário qt 
tomou um couro fazendo algo inusitado e hilariante. Boato 00 momento: num dos "friendship: 
escondidos, Johnny о dá um autógrafo ao inimigo. Mas cadê 05 comandos, minha 222 


: savon o fundo d 
tela escurece e o advei 
_ ѕагіо está cambalear 
. do. Mas antes que o del 
rotado caia, Barak 
aponta o dedo e ester 
— de um pacote de pri 
sente a ao inimigo. 


Danceteria: No “friendship 
de Liu Kang, o fuhdo tan 
bém escurece, mas des 
do topo da tela um glob 
de danceteria e Liu Ka 
ensaia altos passos de fun 
com música e cara de 0000 











OS COMANDOS SECRETOS 





| Vamos lá: anote aí os novos golpes, os fatais e outras coisas que surgiram nos personagens. 
| SIS Sun EROS S SES S Ў 
| Si \ SS _ DAT 5 QU. С 55 ‚ 
| Ош ves éo mm do louotipo. dl jogo. - E 0 personagem m mais а . _ S iur o pra arrepiar também: sáo 
Pelo menos é o que demonstra seu golpe | x também с o mais engracadinho. Seu novo - “três: golpes novos mais um fatal de se tirar 
_ fatal: ele se transforma num enorme dra- “fatality” é cinematográfico: ele enfia suas | o chapéu literalmente. Kung atira seu 
_ 0806 engole a cabeça í e o tronco do adver- _ | . lâminas no peito da vitima, que é erguida e | chapelão e parte 0 adversário ao meio 


хех NO 
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_ simetricamente. 


ш. Ele virou ane também. | e E | 
| SO m _ suspiro. Então, seu corpo desliza pela lâmi- S 
_ па, сша ponta aparece pelas costas do - 


| _ fecém-falecido. Mórbido, né? Mas. Baraka | 
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_ Mileena vem com duas novidades: um gol- 


"pe meio parecido com a bolinha do Blanka, _ 
- de Super Street Fighter 2, e um mortal que _ 


adversário. 0/0 0/ 
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_ Ktanatem a moral de espetar o inimigo no teto ou atirar qualquer adversário da ponte. М 
telas Kombat Tomb e The Pit 2 respectiva _ 
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Boas novas para os fès do ninja de gelo. Agora ele possui uma nova magia de elo, em quea vítima 
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çá-lo da cintura para cima. Étripapratodolado! 


` fica congelada até você acertá-la. Mas o mortal de Sub - Zero está complicado pacas. São onze 
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Tsung. É mole? No primeiro fatal, ele entra 


É pedaço pra todo lado! Já o outro é mais espírita: 


. Shang ergue a vítima e suga toda a alma dela, deixando o corpo do cara cinza e cadavérico. E, 
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Edicdes 02 à 15 da Revista Acáo 
Games. Helio, tel.:(021) 289-02215, Pie- 
dade, RJ. 


Edições 26, 34, 39, 40, 40-E Só Dicas, 
41 e 42 da Revista Acáo Games. Bruno E. 
Mancini, tel.:(011) 535-0917, S.Paulo, SP. 


Edições 16, 18, 20 à 22, 24 à 33, 35 à 
42 da Revista Acáo Games. José Marcos, 
tel.:(0152) 55-1169 (recado), Angatuba, 
SP. 


Neo Geo série prata. Neusa ou 
Terêncio, tel.:(0152) 51-3825, Tatui, ЗЕ 


SNES. Ronaldo Viana, tel.:(011) 825- 
8144, S. Paulo, SP. 


SNES. Raphael Carrozzo, tel.:(011) 
571-4065, S.Paulo, SP 


SNES.Ricardo M. Falesi, tel.: (091) 
233-2872, Bélem, PA. 


Mega. Rodrigo N. Barbosa, tel.:(011) 
727-4898, Carapicuiba, SP. 


Mega. Elton С. Cordeiro, tel.:(0123) 
51-1066, Jacarei, SP. 


Mega. Décio Gomes, tel.:(021) 711- 
9197, Niterói, ВЈ. 


- Master 2. André Mendes Amaral, 
tel.:(037) 231-4585, Parada de Minas, MG 


- Master. Ronei 5. Santos, tel.:(011) 
294-4137, S. Paulo, SP. 


Master 3. Galileu C. Viras, tel.:(032) 
276-1492, Маг de Espanha, М6. 


Master. Carmo, tel.:(011) 520-6993, 
S. Paulo, SP. 


Master. Fernando Luiz Esper, 
tel.:(0123) 51-7139, Jacareí, SP. 


Master. Diogo С. Milagres, tel.:(067) 
763-1465, Campo Grande, MS. 


Master 2. Adriano Silva, tel.:(011) 
247-6964, 5. Paulo, SP. 


- Master3. Gilberto Katayama, tel.:(011) 
276-1887, S.Paulo, SP. 


- Master. Carlos Silva, tel.:(021) 342- 
8613, Rio de Janeiro, RJ. 


№ Game Gear. Rubens Cabral Neto. В. 
Tomas Catundo, 226, CEP 05029-000, $. 
Paulo, SP. 


- Pistola para Phantom. Tatiana Bidoli, 
tel.:(011) 67-3433, S. Paulo, SP. 


- Phantom. Caio Felipe, tel.:(011) 820- 
9977, S. Paulo, SP. 


Phantom. Ricardo Ken, tel.:(011) 469- 
3303, Mogi das Cruzes, SP 


- Dynavision 3. Alexander Barros, 
tel.:(011)511-1304, S. Paulo, SP. 
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Dynavision 2. Eduardo Bezerra. 
R.Corrego Mourao, 330, CEP 60000- 
000, Fortaleza, GE. 


9» Turbo Game VG 9000. Ricardo 


Luterman, tel.:(021) 467-2161, Rio de 
Janeiro, RJ. 


P» Turbo Game. Luciano Silva. В. Geral- 
do Honório da Silva, 76, СЕР 04843-650, 
S. Paulo, SP. 


B Super Charger.Leandro Rondini, 
tel.:(011) 578-6892, S. Paulo, SP. 


Nintendo. Marcos, Mariana ou Ana 
tel.:(011) 844-8653, S. Paulo, SP. 


Cartuchos usados de SNES. Delangelo 
М. Pinheiro, tel.:(0132) 35-3022, Santos, 
SP. 


Cartuchos usados do SNES. Alexan- 


dre A. Costa, tel. qa -1139, Curitiba, 
РН. 
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г tel.: (021) 289-0215, Piedade, RJ. 
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- Cartuchos usados de Mega. Juliana 
Cortezáo, tel.:(011) 847-0399, S. Paulo, 
SP. 


P» Cartuchos usados de Mega. João 
Araújo Filho. R. Camargos, 18, CEP 56- 
463-000, Petrolándia, PE. 
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М. Fonseca. R.Tajura, 72, CEP 03213- 
060, 5. Paulo, SP. 


| Walk Machine por Mega. Rodrigo H. 
Araújo, tel.:(0138)56-1514 , Pariqueraçu, 
ӨР; 
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Game Gear com Fonte. Roberto ou André, 
tel.:(083) 292-244480, Mamanguape, PB. 


|> Computador MSX 1.2 рог SNES ou 
Game Gear com Fonte. Roberto ou André, 
tel.:(083) 292-2480, Mamanguape, PB. 


| Bicicleta Caloi Aluminum Andes рог 
SNES, Sega CD ou Neo Geo. Fernando 
Olarte, tel.(0196) 42-1180, Águas da Pra- 
ta, SP. 


№» SNES por Mega. Felipe Santos, 
tel.:(041) 244-4469, Curitiba, PR. 
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| Mega рог videocassete. W 
Silva, tel.:(011) 820-5918, S. Pa 


> Mega por SNES. Alexandre | 
tel.:(011) 229-7488, 5. Paulo, SI 


B> Geniecom ou Turbo Game por 
Fábio Luiz Peixoto. R.Domingos 
Silva, 33 A, CEP 05790-200, S. Pi 


> Cartuchos usados de SNES. | 
Bogéa Viana, tel.:(098) 226-04 
Luiz, MA. 


> O cartuchos Mortal Kombat. : 
por Mario Paint. Caio P. M 
tel.:(011) 876-1442, S. Рашо, $ 


PP Cartuchos usados de Meg 
André Luiz, tel.:(011) 810-3866, : 
ӘР. 


PP Cartuchos usados de Mega. 
Marcelo Sapata. R.Vieira de Moi 
apto.54 ВІ.02, СЕР 04617-011, < 


PP Cartucho Shadow Dancer (М 
Super Shinobi. Michel G.Santos, t 
231-7892, Carumbá, М5. 


B» Cartuchos usados de Ме 
0.Yamaguti, tel.:(011) 588-1628 
lo, SP. 


B> Cartuchos usados de Mega. í 
A. eie tel.:(011) 572-2666, 
SP. 


Edições Especiais 5-E, 7-Е, 1 
E da Revista Ação Games. Ferr 
Drummond, tel.:(031) 225-3811, 
rizonte, MG. 


Mega. Fábio, tel.:(011) 917- 
Paulo, SP 


Game Genie eo cartucho Worl 
(SNES). Marcelo Birk, tel.:(045) 2: 
Toledo, PR. 


O cartucho Psico Fox (| 
Luciano Kaminsky, tel.:(011) 9' 
S. Paulo, ӘР. 


O cartucho Monopoly (Maste 
H.Nomoto, tel.:(011) 842-3955, 
SP. 


O cartucho Phantasy Star | 
Leandro Guimaraes, tel.:(032) 2 
Juiz de Fora, Ма. 


Cartuchos de Mega Drive e ^ 
Fábio, tel.:(011) 291-5038, S. P. 


Cartuchos usados de Ninte 
Nunes Medeiros. R.Repüblica 
667, Bucaholz, СЕР 96212-040, | 
de, RS. 
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Cartuchos usados de Ni 
Roberto С. Fernandes. В. Honór 
110, CEP 04848-000, S.Paulo, 
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( а” Sim, vocé esta no 
| ЗЕ SE mundo de Star 
А Wars, mas, com ex 
20605 cecáo de Darth 
Vader e outros inimigos, os per- 
sonagens conhecidos do público 
náo aparecem. Мийо aguardado 
também para o Sega CD, Star 
Wars Rebel Assault, um vibrante 
іодо де асао, сһедои ао РС. Ао 
contrário do que se pensa, este 
jogo пао é um simulador. A bata- 


lha do Rookie One (Novato) rola 


em quinze capítulos ou fases. Mas 
cada um é uma espécie de 
“minijogo, variando a temática e 


objetivo. Você se aliou à Rebelião 


e deve combater toda a guarda 


` do Império. São três capítulos 
_ para treinar е só depois é дие — 
` rolam as missões mais cabeludas _ 
enári onhecidos da | 
Star Wars. Para ser bem | 
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E capítulo 5, entrar novamente no Beggar's 









No capítulo 1 você voa no Beggar's Canyon 


A REBELIA 


(10101), no mesmo planeta onde Luke Skywalke 
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О АТАСА 


estava no comeco do primeiro filme. Na próxima parte do capítulo, ocorrem as 5655065 d 


bombardeio (toto 2) e só depois de acabar com alguns inimigos, cinco ou seis alvos, é que voc 


“passa para o capítulo seguinte. No capítulo 2, você deve provar suas habilidades num campo 0 


“asteróides (foto 3). Já no capítulo 3, você conclui seu treinamento em outro canyo 
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maratona, 0 ataque será terrestre (o 
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SOM E IMAGEM 


As imagens foram desenvolvidas pela 
Silicon Graphics. Algumas cenas sáo dos 
dois primeiros filmes e apesar de encherem 
a tela eterem perdido um pouco da qualida- 
de gráfica, tornam 0 visual incrível. Som 
totalmente digital. O CD náo pára de lerum 
instante sequer. Аз vozes 540 sempre 
digitalizadas e nao ha legenda. O vídeo e O 
som sáo lidos pelo CD-ROM em harmonia 
sem os problemas de velocidade, deixando 
o game rápido, fluente e dinámico. 
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_ 1 Vocêpilotaanaveporiora, comose 
= estivesse atrás dela — — 
| 2 Comoumsimulador,dentrodanave 
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_ a. Controlandoo próprio piloto e bata 















| 
лы AOL A ы а э PAIR ГЫ њи -— 
EN WE q A ak PESE a viann RC 


PILOTS 


ELE 45-25 2 


mm mo 





| Ame DAS MISSÓES, MUITAS PESSOAS APARECEM 
Б. AJUDAR O ROOKIE ONE. ELAS DÁO DICAS QUE AJUDAM MUITO oe 





QUEM ESTUDOU BASTANTI 
MERECE LEVAR BOMBA. 


Tá legal, você estudou, deu duro e agora теге« 
uma recompensa. Então tome: tiros, socos, exp 
atômicas, carros velozes, naves intergaláticas, 
bandidos sanguinários... São os PCI Games, co 
34 títulos de ação, esporte, ficção científica, estr: 
e RPG que vão fazer você passar por apuros m 
piores do que as provas bimestrais. E toda essa er 
tem a qualidade e garantia do fabricante das 
impressoras IBM”. 
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Onde encontrar: • São Paulo (011): Computer Place 821 
Mappin 214-4411 - RPS 270-3199 - Supridata 536-0 
Multisoft 535-3431 + Rio de Janeiro (021): Zentec 260- 

• Porto Alegre (051): Digimer 221-7599. Maiores inforn 
sobre títulos e revendedores dos PCI Games ligue grátis 
SAC (Servico de Atendimento ao Cliente) 0-800-141: 
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